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CONTEXTE DE UECOLE

Une équipe engagée au développement du plein Respect
potentiel de tous, dans un environnement stimulant P , - o .
) Collaboration Voici notre projet éducatif 2023-2027.
et motivant.
Autonomie Notre école est située sur la Cote-de-Beaupré
\ / dans les municipalités de Chateau-Richer et
Sainte-Anne-de-Beaupré.
Notre indice de défavorisation socio-économique
ENJEUX ORIENTATIONS OBJECTIFS (Indicateurs et cibles) Données initiales ast de 7.
Nous avons deux batiments qui regroupent pres
N\ de 600 éléves.
Développer les compétences socio- . e .
. . i, Augmenter a 8/10 l'indice de bien- 77 / 10 Nous avons des classes de la maternelle 4 ans
Bien-& émotionnelles des éléves dans un R o s ’ . , o .
ien-etre étre des éleves a I'école. jusqu’a la 6° année.

environnement (classe et école) favorisant
I'engagement et la réussite des éleves Nous offrons I'intensification de I'anglais pour les
éleves de la 3¢ a la 6° année.

des éleves

J Les éleves de I'école sont supportés par une
équipe d’intervenants qualifiés pour répondre a

\ leurs besoins.

Diverses activités parascolaires sont offertes pour
contribuer au plaisir de venir a I'école.

Impliquer I'ensemble des intervenants,
Réussite des dont I'éleve, dans I'élaboration et la mise
éléves en en ceuvre de son plan d’intervention,

difficulté d’action ou protocole afin qu’il se mobilise
et s’engage dans ses apprentissages.

Diminuer a 14 % le pourcentage d’éleves
ayant une compétence de base ou plus en 15 %
échec.
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ENJEUX OBJECTIFS initiales  CIBLE 23-24  24-25 2526  26-27

. 4 Augmenter a 8/10 I'indice de bien-
Bien-étre des tre des éléves 3 I'école. 7,7 8 Moyens efficaces et puissants permettant d’atteindre la
cible souhaitée

éleves

\ )
4 N

Réussite des Diminuer a 14% le pourcentage

&leves en d'éleves ayant une compétence de base 15 % 14 % Movyens efficaces et puissants permettant d’atteindre la
cible souhaitée

difficulté ou plus en échec.
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